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ความเป็นมาของระบบ AIความเป็นมาของระบบ AI

มนุษยพยายามสรางเครื ่อง 

จักรที่สามารถทำหนาที่ตางๆ 

ได เชน Simulacra ศีรษะที่ 

สามารถพูดได แมวาเครื่อง 

จักรนี้ยังตองถูกควบคุมโดย 

มนุษย แตนี่ก็ถือเปนความ 

พยายามสรางหุนยนตในยุค 

แรกๆ 

มนุษยไดคิดคนนาิกาที ่ใช 
ระบบจักรกล ถือเปนเครื่อง 
จักรที่ใชในการวัด (เวลา) 
เครื่องแรกของโลก ผูประดิษฐ 
นาิกาหลายคนไดประยุกต 
เ อ า ร ะบบ เ ค ร ื ่ อ ง จ ั ก รม า 
ประดิษฐเปนเครื่องจักรในรูป 
แบบอื่นๆ เชน สัตว

Pascal (1642) ประดิษฐเครื่อง 

คำนวณจักรกลเปนเครื่องแรก 

Thomas Hobbes (1662 - 1666) 

ไดตีพิมพหนังสือเกี่ยวกับระบบเครื่อง 

จักรกลและระบบความคิดที่ประมวล 

ในแบบจักรกล 

D e s c a r t e s 

ไดศึกษาและเสนอแ

นวคิดที่เกี่ยวกับควา

มแตกตางระหวาง 

“จิต” กับ “สมอง” 
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แนวความคิดที่เกี่ยวกับ
เ คร ื ่ อ ง จ ั ก รกลท ี ่ ม ี 
ล ักษณะคลายมนุษย  
และมีความสามารถทำ
กิจกรรมตางๆ ไดเชน 
เดียวกับมนุษยเกิดขึ้น 
มาแลวตั้งแตสมัยกรีก 
โบราณ เชน Hep-
haestus ชางเหล็กที่ 
สรางหุน Talos ขึ้น 
จากทองเหล ืองเพ ื ่อ 
ทำหนาที ่ย ืนเฝายาม 
แทนมนุษย
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อริสโตเติล ไดคน 

พบหล ักของเหต ุ 

ผล (syllogistic 

logic) ซึ่งเปน 

ระบบการใช  เหต ุ 

ผ ล แ บ บ น ิ ร น ั ย 

ของมนุษย
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Joseph-Marie Jac-

quard ไดพัฒนา 

Jacquard loom ซึ่ง 

เป นเคร ื ่ องจ ักรท ี  ่

ปฏิบัติการดวยคำสั่ง 

แบบระบบเคร่ืองเจาะ 

บัตร (Punched 

Card Machine)  

George Boole 

พัฒนาระบบเลขฐาน 

2 (Binary system) 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

ระบบความคิด

Torres y Quevedo สราง Ajedrecista ซึ่งเปน 
เครื่องจักรสำหรับการเลนหมากรุกโดยใชพลังงาน 
แมเหล็กไฟฟาซึ่งติดตั้งอยูใตกระดานหมากรุกในการ
ควบคุมตัวหมาก ถือเปน เกมสคอมพิวเตอรเครื่อง 
แรกของโลก

คำวา “Robot (หุนยนต)” ถูกใชครั้งแรกในป 
1921 ในการแสดงละครเวทีเรื่อง R.U.R. (Ros-
sum´s Universal Robots)

ป 1943 Warren McCulloch & Walter Pitts 
ไดตีพิมพเกี่ยวกับระบบตรรกะของ Calculus 
และการทำงานของระบบประสาท งานพิมพของเขา 
เปนพื้นฐานของเครือขายประสาท

ป 1945 George Polya ตีพิมพหนังสือท่ีนำ 
เสนอแนวความคิดของ วิทยาการศึกษาสำนึก 
(heuristics) ซึ่งเปนวิทยาการที่มีอิทธิพล ตอการ 
พัฒนา AI อยางมาก

จุดเริ่มตนยุคประวัติศาสตรส

มัยใหมของ AI เริ่มตนเมื่อมี 

การพัฒนาเคร่ืองคอมพิวเตอร 

แบบอิเล็กทรอนิกสที่สามารถ

จัดเก็บโปรแกรมได 

ป 1950 Alan Turing เขียน 

บทความเกี ่ยวกับสติปญญา 

ของเครื่องจักร เขาอางวา 

หากเครื่องจักรสามารถทำให

มนุษยคูสนทนาคิดวากำลังคุย

กับอยูมนุษย ก็ถือวาเครื่อง 

จักรนั้นก็มีสติปญญาเชนกัน 
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    ระบบ AI และระบบหุนยนตที่เรามักเรียกวาเปนเทคโนโลยี 

แหงอนาคต แทจริงแลวไดมีวิวัฒนการอันยาวนานเริ่มตนตั้งแตสมัย 

กรีกโบราณ หากเราอยากทำความเขาใจเทคโนโลยีนี้ การศึกษาความ 

เปนมาของระบบ AI จึงเปนเรื่องที่นาสนใจไมนอย เรามายอนอดีต 

กลับไปดูวิวัฒนการของระบบ AI กันครับ
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John McCarthy ไดบัญญัติคำวา 
“artificial intelligence” หรือ 
ปญญาประดิษฐขึ้นในงานสัมมนา 
ชื่อ Dartmounth Conference 
ซึ ่งเปนสัมมนาที ่ม ีประเด็นการ 
ประชุมเกี่ยวกับระบบ AI เปนครั้ง 
แรก
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ป 
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Arthur Samuel 
(IBM) พัฒนา 
โปรแกรมเล น 
เกมหมากรุก 

John McCarthy 
(MIT) คิดคน Lisp 
ซ ึ ่งเป นภาษาคอม 
พิวเตอรภาษาแรก 
ของโลกและยังคงใช
อยูทุกวันนี้
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นักศึกษาระดับปริญญาเอกของ MIT ทำวิทยา- 
นิพนธเกี ่ยวกับความสามารถของคอมพิวเตอรใน 
การแกไขปญหาเชิงอุปมา (analogy)  การเขาใจ 
ภาษาธรรมชาติ (natural language) ไดมากพอ 
จนสามารถแกไข ปญหา algebra ได และการคิด 
เชิงตรรกะ เพื่อตอบคำถามได
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Joseph Weizenbaum 
(MIT) ไดสราง ELIZA 
ซ ึ ่ ง เป นโปรแกรมท ี ่ 
สามารถสนทนาในหัว
ข อใดก ็ได  เป นภาษา 
อังกฤษ

ป 
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หุนยนต SRI ถูกพัฒนา
ใหสามารถตรวจจับและ
รับรูการเคลื่อนไหวได 

ป 
19
69

นักวิจัยจาก Edin-
burgh University 
ไดสราง Freddy 
หุ นยนตที ่สามารถ 
กำหนดตำแหน  ง 
และประกอบแบบ 
จำลองได  
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Earl Sacerdoti ไดพัฒนาโปรแกรม 
คอมพิวเตอรที่ สามารถวิเคราะห 
วางแผนเชิงลำดับชั้น (hierarchical 
planning) ได
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Alan Kay และ Adele Goldberg ไดพัฒนา 
ภาษา Smalltalk ซึ่งเปนจุดเริ่มตนของโปรแกรม 
เชิงวัตถุ (object-oriented programming) 
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นักวิจัยไดพัฒนาระบบ Blackboard 
system ซึ่งเปนระบบการสะสมความรู 
ซึ่งเปนระบบพื้นฐานหนึ่งของระบบ AI 
นักวิจัยกลุมหนึ่งไดใชระบบนี้ในการ 
พัฒนาระบบเรียนรู บทสนทนาชื ่อ 
HEARSAY-II 
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Neural Networks ถูกใชควบคูกับ Backpropagation 
algorithm ในระบบ AI อยางแพรหลาย
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มหาวิทยาลัย Carnegie 
Mellon University 
ไดพัฒนา ALVINN 
(An Autonomous 
Land Vehicle in a 
Neural Network) 
ระบบคอมพิวเตอรที ่ 
ควบคุมการขับเคลื่อน
รถยนตแทนมนุษย

ป 
19
85

เปนชวงท่ีเทคโนโลยี AI มีการ 
พัฒนาการในทุกดาน ไมวาจะเปน 
ระบบการเร ียนร ู ของเคร ื ่อง 
(machine learning) ระบบการ 
สอนเสริมอัจฉริยะ (intelligent 
tutoring) ระบบ AI เพ่ือชวยใน 
การตัดสินใจและการวางแผน 
การทำเหมืองขอมูล (data mining) 
ระบบการเขาใจและแปลภาษา 
เทคโนโลยีเสมือนจริง 
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The United State Air Force และ 
Central Intelligence Agency ไดใช 
MQ-1 Predator drone ซึ่งเปนยาน 
พาหนะทางอากาศที ่ไร คนขับในการ 
สำรวจพื้นที่ประเทศอัฟกานิสถานและ 
ปากีสถานเพื่อรับมือกับผูกอการราย
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โปรแกรมเลนหมากรุก Deep 
Blue สามารถเอาชนะนักเลน 
หมากรุกอันดับหนึ่งของโลกได 

องคการ NASA ประสบ 
ความสำเร็จในการสำรวจดาว
อังคาร โดยใชหุนยนต 
Sojourner ซึ่งขับเคลื่อนได 
ดวยตัวเอง

การแขงขันฟุตบอล Robocup 
Soccer เริ่มตนเปนปแรก 
การแขงขันนี้เปนการแขงขัน 
ของน ัก เตะฟ ุตบอลท ี ่ เป น 
หุนยนตทั้งหมด 

ป 
19
97

บริษัท Sony ไดเปดตัว RoBOt  หุนยนตสุนัขที่ถูก 
ออกแบบใหสามารถเรียนรูไดโดยการปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอมและเจาของ RoBOt สามารถเรียนรู 
จากบทสนทนาและสามารถโตตอบได 

บริษัท Apple เปดตัวระบบ Siri ระบบในโทรศัพท 
iPhone ที่สามารถสื่อสารและเขาใจภาษาพูดได 
สามารถสืบคนขอมูลตางๆ ได และเรียนรูขอมูล 
ตางๆ ของผูใชโทรศัพทได 

นักวิจัยจาก MIT ทำการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ 
KISMET หุนยนตที่สามารถแสดงอารมณความรูสึก 
ผานสีหนาได ในขณะที่บริษัท Honda ไดพัฒนา 
หุนยนต ASIMO หุนยนตที่สามารถจำและเรียนรู 
เกี่ยวกับหนาตา ทาทาง และการเคลื่อนไหวของ 
สิ่งแวดลอมได สามารถสื่อสารผานบทสนทนาได 

ผู เชี ่ยวชาญระดับโลกหลายทาน 
เชน Bill Gates, Elon Musk, และ 
Stephen Hawking ตางแสดง 
ความกังวลถึงอันตรายหรือผลกระทบ
ที่อาจจะเกิดจากระบบ AI ที่เรายัง 
ไมสามารถคาดการณได พวกเขา 
มองวา ในอนาคตอันใกล ระบบ 
AI จะเปนประโยชนกับมนุษยอยาง 
มาก แตในระยะยาวระบบ AI 
อาจจะกลายเปนสิ่งที่อันตรายกับ 
มนุษยชาติได 
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