


 

 



 

 

 กิจกรรมการบริการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม ได้ด าเนินโครงการพัฒนา

ศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology Knowledge Center, 

STKC) ซึ่งเป็นโครงการที่กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์ วิจัยและนวัตกรรม (เดิม 

กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) พัฒนาข้ึนในปีงบประมาณ พ.ศ. 2547 ภายใต้การด าเนินงาน

ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม กองระบบและบริหาร

ข้อมูลเชิงยุทธศาสตร์การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ที่มุ่งเน้นให้บริการเผยแพร่ 

องค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม สู่กลุ่มผู้รับบริการบนแพลตฟอร์มดิจิทัลที่

หลากหลายผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ได้แก่ เว็บไซต์ (Website) โมไบล์แอปพลิเค-

ชัน (Mobile Application) ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) และวิดีโอสตรีมมิ่ง (Video 

Streaming) เพ่ือให้ STKC เป็นศูนย์กลางฐานความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีส าหรับเด็กและ

เยาวชนของประเทศ สอดรับกับทิศทางการพัฒนาประเทศไทยที่สอดคล้องกับแผนแม่บทภายใต้

ยุทธศาสตร์ชาติในประเด็น “การพัฒนาการเรียนรู้ด้วยการพัฒนาระบบเครือข่ายเทคโนโลยีดิจิทัลและ

ดิจิทัลแฟลตฟอร์ม  สื่อดิจิทัลเพ่ือการศึกษาในทุกระดับ ทุกประเภทการศึกษาอย่างทั่วถึงและมี

ประสิทธิภาพ”  รวมทั้งสอดคล้องกับแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมที่มุ่งเน้น “การสร้าง

สังคมคุณภาพที่ทั่วถึง เท่าเทียมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล“ เพ่ือสร้างโอกาสและความเท่าเทียมในการ

เข้าถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับประชาชน การสร้างส่ือ คลังส่ือ และแหล่งเรียนรู้

ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ประชาชนเข้าถึงได้อย่างสะดวกผ่านทั้งระบบโทรคมนาคม ระบบแพร่

ภาพกระจายเสียง และส่ือหลอมรวม รวมทั้งเพ่ิมโอกาสการได้รับการศึกษาที่มีมาตรฐานของนักเรียน

และประชาชนแบบทุกวัย ทุกที่ ทุกเวลา ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

 STKC จึงมุ่งเน้นพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลให้มีประสิทธิภาพ ยกระดับการให้การบริการความรู้

ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ทันสมัย ทันต่อการเปลี่ยนแปลง และประชาชนสามารถเข้าถึงการ

เรียนรู้ของได้หลากหลายช่องทางอย่างทั่วถึง 

 

 

 
กองระบบและบริหารข้อมลูเชิงยุทธศาสตร์การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

กลุ่มพัฒนาระบบสารสนเทศ 
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  ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) โดยกองระบบและบริหาร

ข้อมูลเชิงยุทธศาสตร์การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (กรข.) กลุ่มพัฒนาระบบสารสนเทศ (พร.กรข.)  

ได้ด าเนินกิจกรรมการบริการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือการพัฒนาศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี (Science and Technology Knowledge Center, STKC) ซึ่งเป็นโครงการที่กระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (เดิม กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) ได้พัฒนาขึ้นในปีงบประมาณ พ.ศ. 2547 

ที่มุ่งเน้นให้บริการเผยแพร่องค์ความรู้ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม (วทน.) สู่กลุ่มผู้รับบริการผ่านช่องทาง

ต่างๆ บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ได้แก่ เว็บไซต์ (Website) โมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Applica-

tion) สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) และวิดีโอสตรีมมิ่ง (Video Streaming) เพ่ือมุ่งเน้นการเป็น 

“แพลตฟอรม์ดจิทิลัแหง่การเรยีนรูด้ว้ยเทคโนโลยทีีล่ ้าสมยั” ที่เป็นศูนย์กลางฐานความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีส าหรับเด็ก เยาวชน และประชาชนของประเทศ 

วัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือพัฒนาศูนย์กลางความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 

2) เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการพัฒนาความรู้ด้าน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีภายในประเทศ 

3) เพ่ือพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและระบบบริหารจัดการ 

ส าหรับบริการฐานความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 

4) เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการแลกเปล่ียนและแบ่งปันองค์

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในสังคม 

5) เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมอืในการพัฒนาและบริการ

สาระความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับองค์กร

ทั้งภายในและภายนอกกระทรวง  

 

กลุ่มเปา้หมาย 

นักเรียน 

ระดับประถมศึกษา/ 

ระดับมัธยมศึกษา 
ประชาชนทั่วไป 
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ทิศทางการพัฒนาของประเทศ และบริบท

ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล  

ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี พ.ศ. 2561 – 2580  

ยุทธศาสตร์ ชาติ เป็นเปา้หมายในการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืนตามหลักธรรมาภิบาล เพ่ือใช้เป็นกรอบใน
การจัดท าแผนต่าง ๆ ให้สอดคล้องและบูรณาการกัน อันจะก่อให้เกิดเป็นพลังผลักดันร่วมกัน

ไปสู่เปา้หมายดังกล่าว ตามระยะเวลาที่ก าหนดไว้ในยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) 
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ยุทธศาสตรช์าติด้านการพัฒนาและเสริมสรา้งศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย์  

มีเปา้หมายการพัฒนาที่ส าคัญเพ่ือพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่ง และมีคุณภาพ โดยคนไทย

มีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา มีพัฒนาการที่ดีรอบด้าน และมีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อ

สังคมและผู้อื่น มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอารี  มีวินัย รักษาศีลธรรม และเป็นพลเมืองดีของชาติ มีหลักคิดที่ถูกต้อง มี

ทักษะที่จ่าเป็นในศตวรรษที่ 21  มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาที่ 3 และอนุรักษ์ภาษาท้องถ่ิน มีนิสัยรักการเรียนรู้

และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สู่การเป็นคนไทยที่มีทักษะสูง เป็นนวัตกร นักคิด ผู้ประกอบการ เกษตรกร

ยุคใหม่ และอื่น ๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง 

การปฏิรูปการเรียนรู้ท่ีตอบสนองต่อการเปลีย่นแปลง 

ในศตวรรษท่ี 21 
 

• การปรับเปล่ียนระบบการเรียนรู้ให้เอื้อต่อการพัฒนาทักษะส าหรับศตวรรษที่ 21 

• เปล่ียนโฉมบทบาท “ครู” ให้เป็นครูยุคใหม่ 

• การเพ่ิมประสิทธิภาพระบบบริหารจัดการศึกษาในทุกระดับ ทุกประเภท 

• พัฒนาระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

• สร้างความต่ืนตัวให้คนไทยตระหนักถึงบทบาท ความรับผิดชอบ และการวางต าแหน่งของ

ประเทศไทย ในภูมิภาคเอเชียอาคเนย์และประชาคมโลก 

• วางพ้ืนฐานระบบรองรับการเรียนรู้โดยใช้ดิจิทัลแพลตฟอร์ม 

• สร้างระบบการศึกษาเพ่ือเป็นเลิศทาง วิชาการระดับนานาชาติ 

แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์
ชาติ (12)   
ประเดน็การพัฒนาการเรยีนรู้  
(พ.ศ. 2561 – 2580)  

การพัฒนา การเรียนรู้  มุ่งเน้นผู้เรียนให้มีทักษะการเรียนรู้และมีใจ

ใฝเ่รียนรู้ตลอดเวลา  มีการออกแบบ ระบบการเรียนรู้ใหม่  

การเปล่ียนบทบาทครู  การเพ่ิมประสิทธิภาพระบบบริหารจัด

การศึกษา  และการพัฒนา ระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

การวางพ้ืนฐานระบบรองรับการเรียนรู้ โดยใช้ ดิจิทัล

แพลตฟอร์ม  และการสร้าง ระบบการศึกษาเพ่ือเป็นเลิศทาง

วิชาการระดับนานาชาติ  อีกทั้งยังให้ความส าคัญกับการ

ส่งเสริมการพัฒนา คนไทยตามพหุปัญญาให้เต็มตาม

ศักยภาพ  การสร้างเสริมศักยภาพผู้มีความสามารถพิเศษให้

สามารถต่อยอด การประกอบอาชีพได้อย่างมั่นคง  รวมถึง

การพัฒนากลไกการท างานในลักษณะการรวมตัวของกลุ่มผู้

มี ความสามารถพิเศษในหลากสาขาวิชา  ในการรวมนักวิจัย

และนักเทคโนโลยีชั้นแนวหน้าเพ่ือพัฒนาต่อยอด งานวิจัยใน

การสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือตอบโจทย์การพัฒนาประเทศ  

และเสริมสร้างศักยภาพและความ เข้มแข็งของประเทศ   

แนวทางการพัฒนาประเด็นที่ 4  พัฒนาระบบการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต  ประกอบด้วย  5  แนวทางย่อย  ได้แก่  

(1)  จัดให้มี ระบบการศึกษาและระบบฝึกอบรมบนฐาน

สมรรถนะที่มีคุณภาพสูงและยืดหยุ่น  (2)  มีมาตรการจูงใจ

และ ส่งเสริมสนับสนุนให้คนเข้าสู่ใฝเ่รียนรู้  พัฒนาตนเอง  

รวมถึงการยกระดับทักษะวิชาชีพ  (3)  พัฒนาระบบการ 

เรียนรู้ชุมชนให้เข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา  โดยความร่วมมือจาก

ภาครัฐ  ภาคเอกชนและภาคประชาสังคม   (4)  พัฒนา

ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีดิจิทัลและดิจิทัลแฟลตฟอร์ม  สื่อ

ดิจิทัลเพ่ือการศึกษาในทุกระดับ ทุกประเภทการศึกษาอย่าง

ท่ัวถึงและมีประสิทธิภาพ  และ  (5)  พัฒนาโปรแกรม

ประยุกต์หรือสื่อการเรียนรู้ ดิจิทัลที่มีคุณภาพที่นักเรียน  

นักศึกษา  และประชาชนสามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์ใน

การเรียนรู้และพัฒนา ตนเองผ่านเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้ 
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แผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมของ

ประเทศไทย (Digital Thailand) 

 ประเทศไทย ให้ความส าคัญกับการพัฒนาและการน าไอซีทีมาใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุน 

(Enabling Technology) การพัฒนาประเทศมาโดยตลอด ที่ได้มุ่งเน้นให้

ประเทศไทยมีโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอซีทีโดยเฉพาะอย่างยิ่งอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง (Broadband) กระจายอย่างทั่วถึง

เสมือนบริการสาธารณูปโภคขั้นพ้ืนฐานทั่วไป ประชาชนมีความรอบรู้ เข้าถึง สามารถพัฒนาและใช้ประโยชน์จากสารสนเทศ

ได้อย่างรู้เท่าทัน อุตสาหกรรมไอซีทีมีบทบาทเพ่ิมขึ้นต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศ ประชาชนมีโอกาสในการสร้างรายได้และ

คุณภาพชีวิตดีขึ้น และไอซีทีมีบทบาทต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

 ส าหรับปัจจุบัน รัฐบาลได้ตระหนักถึงอิทธิพลของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งเป็นทั้ง

โอกาสและความท้าทายของประเทศไทย ที่จะปรับปรุงทิศทางการด าเนินงานของประเทศด้วยการใช้ประโยชน์สูงสุดจาก

เทคโนโลยีดิจิทัล โดยความท้าทายและโอกาสของประเทศไทยด้านเศรษฐกิจและสังคม ความท้าทายจากพลวัตของ

เทคโนโลยีดิจิทัลและสถานภาพการพัฒนาด้านดิจิทัลในประเทศไทยในปัจจุบัน รัฐบาลจึงได้จัดท าแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ

เศรษฐกิจและสังคม (ได้รับความเห็นชอบจากคณะรัฐมนตรี เมื่อวันที่ 5 เมษายน พ.ศ. 2559) ซึ่งประกอบไปด้วย 6 

ยุทธศาสตร์การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และในยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างสังคมคุณภาพที่ทั่วถึง เท่า

เทียมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นการสร้างสังคมดิจิทัลที่มีคุณภาพ (Digital Society) เพ่ือสร้าง

โอกาสและความเท่าเทียมในการเข้าถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับประชาชน โดยก าหนด
แผนงานเพ่ือการพัฒนา คือการสร้างสื่อ คลังสื่อและแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ประชาชนเข้าถึงได้อย่าง

สะดวก ก าหนดให้หน่วยงานเจ้าของข้อมูลต่าง ๆ เร่งผลิตหรือแปลงข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้ของหน่วยงานให้อยู่ใน

รูปแบบดิจิทัล และเปิดให้ประชาชนเข้าถึง สืบค้นได้ รวมถึงมีกลไกที่อนุญาตให้ประชาชน หรือธุรกิจสามารถน าข้อมูลไปต่อ

ยอดใช้ประโยชน์ได้ 

 

แผนกลยุทธศาสตร์ของส านักงานปลัดกระทรวง

การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 กิจกรรมการพัฒนาศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology Knowledge Center, 

STKC) ที่ได้รับการบรรจุในแผนกลยุทธ์ 5 ปี ของ สป.อว. ปี 2560 – 2564 ในประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การ

ส่งเสริมการบูรณาการ และการใช้ประโยชน์วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ที่มุ่งเน้นให้

กลุ่มเป้าหมายมีทัศนคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม (วทน.)  ผ่านการส่งเสริมให้
กลุ่มเปา้หมายมีส่วนร่วมในกิจกรรมด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ครอบคลุมทุกภูมิภาค เพ่ือให้เกิดทัศนคติที่

ดีต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม และเสริมสร้างความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม เพ่ือการ

เรียนรู้ของกลุ่มเปา้หมาย ผ่านการสร้างความตระหนักด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ซึ่ง STKC มีการจัด

กิจกรรมเสริมสร้างความรู้ทางด้าน วทน. ออนไลน์บนช่องทางการให้บริการของ STKC ที่กลุ่มเปา้หมายสามารถเข้าถึงการ

ให้บริการได้ทุกที่ทุกเวลา 
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สือ่สัญลักษณ์ (LOGO) 
 ส่ือสัญลักษณ์ แทนภาพลักษณ์ขององค์การของกิจกรรมการพัฒนาศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยีที่ ส่ือถึงการพัฒนาและเผยแพร่องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ

นวัตกรรมในรูปแบบดิจิทัลที่สอดรับกับทิศทางการพัฒนาประเทศไทยสู่ยุค 4.0 (Thailand 4.0) 
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  STKC มุ่งเน้นการพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลทีม่ีประสิทธิภาพ เพ่ือให้บริการเผยแพร่องค์

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมผา่นอุปกรณอ์ิเล็กทรอนิกส ์ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บ

เล็ตพีซี  สมาร์ตโฟน เป็นต้น ซึ่งการเผยแพร่องค์ความรู้จะให้บริการผ่านแพลตฟอร์มเว็บไซต์ของศูนย์

ความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี www.stkc.go.th โมไบล์แอปพลิเคชัน (Mobile Application) 

รวมทั้งส่ือสังคมออนไลน ์ (Social Network) เพ่ือให้เกิดเป็นกลุ่มสังคมการเรียนรู้ (Learning  

Social Community) ในการร่วมกันแลกเปลี่ยนและแบ่งปันข้อมูลระหว่างกนั  

http://www.stkc.go.th
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แนวโน้มเทคโนโลยีกับการศึกษา 
   

 เทคโนโลยีในปัจจุบันมีวิวัฒนาการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ท าให้มีวัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิควิธีการใหม่ ๆ เพ่ือ

น ามาใช้เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียน การสอนและการบริหารจัดการ 

 ในวงการต่าง ๆ รวมถึงวงการการศึกษา ล้วนได้ประโยชน์อย่างมหาศาลจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสมัยใหม่

เพ่ือน ามาใช้ในการปรับการด าเนินงานให้ทันสมัยสมกับยุคโลกาภิวัตน์ และเพ่ือน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้เพ่ือเพ่ิมพูน

ประสิทธิผลการเรียนรู้แก่ผู้เรียน การน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในห้องเรียนปัจจุบันจึงเก่ียวข้องกับวิวัฒนาการของวัสดุ 

อุปกรณ์และวิธีการอันเป็นผลสืบเนื่องมาจากการพัฒนาระบบและเทคนิคระดับสูงในการผลิตและใช้งาน 

EdTech อนาคตแห่งการเรียนรู้! 
 Educational Technology หรือเรียกสั้นๆ ว่า EdTech ก าลังเป็นที่กล่าวถึงกันอย่างแพร่หลายในแวดวง 

Startup ว่ากันว่า EdTech ก าลังเป็น Disruption ของวงการศึกษาในขณะนี้เลยทีเดียว 

 EdTech เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเทคโนโลยี เพ่ือมุ่งเน้นในการสร้างเสริมประสบการณ์ ท าให้ผู้เรียนมี

ปฏิสัมพันธ์กับการเรียนและปรับแต่งวิธีการเรียนให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน ในปัจจุบันได้มีการใช้ EdTech กันมากมาย

ในการเรียนการสอนทั้งของเด็กและผู้ใหญ่ และยังคงมีแนวโน้มที่จะใช้กันอย่างแพร่หลายในอนาคต เทรนด์ส าหรับการใช้ 

EdTech ในรูปแบบต่าง ๆ ดังต่อไปนี้  

• Game-based Learning 

• Gamification 

• Artificial Intelligence และ Machine Learning 

• Augmented Reality (AR) และ Virtual Reality (VR)  

• Design Thinking 
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Game-based learning 
 นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้รูปแบบใหม่ที่ออกแบบและสอดแทรกเนื้อหาบทเรียนลงไปในเกม ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้ลงมือเล่นและฝึกปฏิบัติในการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยในขณะที่ลงมือเล่นผู้เรียนจะได้รับทักษะ และความรู้จากเนื้อหา

บทเรียนไปด้วยขณะที่เล่น รวมไปถึงการจ าลองสถานการณ์ การเล่นบอร์ดเกม หรือ การ์ดเกม เพ่ือการศึกษาอีกด้วย  

Gamification 
 Gamification เป็นการน าเอา Ele-

ment ต่าง ๆ ของเกมมาเป็นองค์ประกอบใน

กิจกรรมต่าง ๆ เช่น สื่อการเรียนการสอน 

โดยทั่วไปคนส่วนใหญ่อาจจะรู้สึกสับสนระหว่าง 

Gamification และ Game-based learning 

เพราะมีความเก่ียวข้องกับเกมเหมือนกัน สิ่งที่

แตกต่างกันก็คือ Gamification เป็นกิจกรรม

การเรียนการสอนลักษณะทั่วไป แต่มีการน าเอา 

Element ของเกมมาใช้ เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการ

มีส่วนร่วม เช่น การสะสมแต้ม การได้เหรียญ 

(Badge) เมื่อผ่านเง่ือนไขต่าง ๆ วัตถุประสงค์

ของการใช้ Gamification คือเพ่ือชักจูงให้

ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่วางเป็นล าดับขั้นไว้ 

เพ่ือเสริมสร้าง Engagement ในการเรียนรู้  
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 Machine Learning (ML) ถูกใช้งานเหมือนเป็นสมองของ Arti-

ficial Intelligence (AI) โดยที่มนุษย์มีหน้าที่เขียนโปรแกรมให้ AI 

จากนั้น AI จึงใช้ ML ในการจดจ ารวมทั้งส่งผลลัพท์ออกมาเป็น Code 

และส่งต่อไปแสดงผล หรือสั่งให้ AI ท าหน้าที่ต่าง ๆ 

 ประโยชน์ในการใช้ AI และ ML ในแวดวงการศึกษายุคใหม่คือ 

ความสามารถในการ Personalize โปรแกรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม

กับผู้เรียน รวมไปถึงการแนะน าบทเรียนเพ่ิมเติมที่เป็นการต่อยอดการ

เรียนรู้ และให้คะแนนเพ่ือประเมินผล  

 Augmented Reality (AR) และ Virtual Reality (VR) ท า

การสร้าง Virtual model เพ่ือจ าลองสถานการณ์ให้เราได้เรียนรู้

ประสบการณ์ต่าง ๆผ่าน Computer Simulation ตัวอย่างที่คนรู้จักกัน

มากคือ Flight simulation ที่จ าลองสถานการณ์ให้นักเรียนที่เรียนการ

บินได้ฝึกฝนการบินก่อนการปฏิบัติจริง นอกจากนี้การน า Simulation มา

ผสมผสานถือเป็นรูปแบบใหม่ในการเรียนการสอนของแพทย์เฉพาะทางอีก

ด้วย  

 Design Thinking เป็นกระบวนการคิดในเชิงออกแบบที่ก าลัง

แพร่หลายอย่างมากในปัจจุบัน หัวใจที่ส าคัญคือการท าความเข้าใจปัญหา

ต่าง ๆ อย่างลึกซึ้ง โดยเอาผู้ใช้เป็นศูนย์กลางและประกอบไอเดียจากหลาย 

ๆ แหล่งมาสร้างแนวทางในการแก้ไข หลังจากนั้นจึงน ามาทดสอบและ

พัฒนา เพ่ือให้ตอบโจทย์ให้ได้มากที่สุด 

 รูปแบบการคิดนี้เป็นการคิดนอกกรอบชนิดหนึ่ง ด้วยคุณประโยชน์

ของกระบวนการคิดที่มีความยืดหยุ่น การ Focus ให้ตรงจุด รวมไปถึง

การให้ความส าคัญกับความร่วมมือของคนในทีม ท าให้ปัจจุบันมีการน ามา

ปรับใช้กันมากโดยเฉพาะในแวดวง Technology และการศึกษา  
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ผลการส ารวจการใช้งาน Social Media 
 จากผลการส ารวจฯ ปี 2563 พบว่าคนไทยใช้อินเทอร์เน็ตเฉล่ียวันละ 11 ชั่วโมง 25 นาที ซึ่งมากกว่าปีที่แล้ว  

1 ชั่วโมง 3 นาที เหตุผลหลักคือ การที่สามารถเข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ง่าย มีเครือข่ายที่ครอบคลุม และผู้คนมีความ

จ าเป็นต้องใช้อินเทอร์เน็ตและบริการต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้ผลกระทบจาก COVID-19 ยังเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่

ช่วยกระตุ้นให้ผู้คนหันมาเลือกท ากิจกรรมออนไลน์เพ่ิมมากขึ้น 

 เมื่อจ าแนกตามเจเนอเรชัน พบว่า กลุม่ Gen Y (อาย ุ20-39 ปี) มกีารใชอ้นิเทอรเ์น็ตมากที่สดุอยูท่ี ่ 12 ชัว่โมง 

26 นาท ีรองลงมาคือ Gen Z Gen X และ Baby Boomer 

 กิจกรรมออนไลน์ยอดนิยม 10 อันดับแรก ได้แก่  

1) ใช ้Social Media เช่น Facebook, LINE, Instagram คิดเป็น 95.3%  

2) ดูโทรทัศน์/ดูคลิป/ดูหนัง/ฟงัเพลงออนไลน์ คิดเป็น 85.0%  

3) การค้นหาข้อมูล คิดเป็น 82.2%  

4) การติดต่อสื่อสารออนไลน์ทั้งการโทรศัพท์ และพูดคุย (Chat) คิดเป็น 77.8%  

5) การรับ-ส่งอีเมล คิดเป็น 69.0%  

6) การซื้อสินค้าออนไลน์ คิดเป็น 67.3%  

7) การอ่านข่าว/บทความ/หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) คิดเป็น 64.2%  

8) การเรียนออนไลน์ (e-Learning) คิดเป็น 57.5%  

9) การเล่นเกมออนไลน์ คิดเป็น 56.8%  

10) การท าธุรกรรมทางการเงินออนไลน์ คิดเป็น 56.5%  
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 แพลตฟอร์ม/ช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรมออนไลน์ Facebook, Youtube และ LINE ยังคงเป็นสื่อสังคม

ออนไลน์ที่ครองใจคนไทยอย่างต่อเนื่อง โดย Facebook อยู่ที่อันดับหนึ่ง รองลงมาคือ Youtube และ Line ส าหรับสื่อ

สังคมออนไลน์ที่มาแรงในปีนี้อย่าง TikTok ก็ยังได้รับความนิยมอย่างรวดเร็ว 
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  กิจกรรมการพัฒนาศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (STKC) ได้รับการจัดสรรงบประมาณประจ าปี 

2564 ภายใต้ 

 ซึ่งจากการจัดสรรงบประมาณดังกล่าวข้างต้น กลุ่มพัฒนาระบบสารสนเทศได้ก าหนดแผนงานเพ่ือด าเนินกิจกรรม
การพัฒนาศูนย์ความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (STKC) ออกเป็น 3 กิจกรรมหลัก  
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กิจกรรมส าคัญของการพัฒนาศูนย์ความรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

1. พัฒนาและบริหาร

จัดการแพลตฟอร์ม

บริการ 
เว็บไซต์ที่ให้บริการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

โดยมีการน า Data Analytic เข้ามาเป็นเครื่องมือในการ

วิเคราะห์กลุ่มเปา้หมาย และการเก็บข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือ

พัฒนาองค์ความรู้ เผยแพร่ผ่านบริการของ STKC ให้มี

ความทันสมัยและน่าสนใจอยู่เสมอ  

 

2. พัฒนาสือ่ดิจิทัล 
การเผยแพร่ความรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม 

โดยมีการน าเทคโนโลยี Gamification และ Game 

Base Learning มาใช้เป็นเทคนิคในการจัดการ

กระบวนการเรียนรู้ (Learning Point) เพ่ือประยุกต์ใช้

กับแอปพลิเคชันของ STKC ผ่านช่องทาง Mobile Ap-

plication เช่น VR และ AR ที่เป็นการน าเครื่องหมาหรือ

สัญลักษณ์ (Marker Based) มาใช้ควบคู่กัน ท าให้

สามารถเข้าถึงกลุ่มเปา้หมายได้ง่ายและสะดวกมากขึ้น อีก

ทั้งยังมีเกมที่คอยเสริมสร้างความรู้ที่สนุกและเพลิดเพลิน  

 

3. สร้างความตระหนัก

และเผยแพร่องค์ความรู้ 
การจัดกิจกรรมเพ่ือสร้างความตระหนักและเผยแพร่

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม ให้กับ

ประชาชนทั่วไปที่สนใจสามารถร่วมกิจกรรมออนไลน์ได้ 

ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เช่น Facebook และ 

Youtube 
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 บริการส่ือดิจิทัล e-Library  
เผยแพร่ส่ือดิจิทัลองค์ความรู้ 

ด้านวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม 
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ข้อมูลสถิติการให้บริการโมไบล์แอปพลิเคชัน 

STKC Mobile Application Family 

บริการโมไบล์แอปพลิเคชัน 

(Mobile Application) 
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34 
รายงานประจ าปี 2564 กิจกรรมพัฒนาศูนย์ความรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 



 

35 
Annual Report 2021 Science and Technology Knowledge Center : STKC 



 

 

36 
รายงานประจ าปี 2564 กิจกรรมพัฒนาศูนย์ความรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สถิติการเผยแพร่องค์ความรู้ 

และการผลิตสื่อความรู้ในรูปแบบมัลติมีเดีย 

บริการส่ือความรูใ้นรูปแบบมัลติมีเดีย 

(Digital Media) 
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บริการส่ือสังคมออนไลน ์

(Social Media) 

 

สถิติการเผยแพร่และการสร้างความตระหนัก 

ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 

STKC Society Fanpage 
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